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Il. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Esta materia se imparte en la etapa basica, es de caracter obligatorio y tiene como requisito la materia de Logica para la toma
de decisiones, pertenece al area de programacion. Tiene como proposito apoyar al estudiante con conocimientos de un
lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollando aplicaciones en la computadora.

Ill. COMPETENCIA (S) DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Desarrollar aplicaciones informaticas utilizando un lenguaje de programacion para dar solucion de problemas especificos, con
responsabilidad y honestidad.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Desarrollar una aplicacién utilizando los conocimientos basicos del lenguaje de programacion y las instrucciones y sentencias
apropiadas que den solucion a un problema.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Distinguir los fundamentos de ia programacion a través de los conceptos basicos y un primer acercamiento & un lenguaje de

programacion para el desarrollo de sistemas. Con disposicion y compromiso.

Contenido

Unidad 1. Fundamentos de programacion.
1.1Bases de la programacion

1.1.1.  Lenguaje de programacion

1.1.2. Interpretes y compiladores

1.1.3. Programacion

1.1.3.1. Concepto de instruccion

1.1.3.2. Concepto de programa

1.1.4. lLenguaje

1.1.4.1. Concepto de lenguaje

1.1.4.2. Concepto de Sintaxis

1.1.4.3. Concepto de Semantica

1.2Historia de Java.

1.3Caracteristicas y especificaciones de Java.
1.4La maquina virtuat de Java.

1.5Garbage coltector

1.6Edicién, compilacién y ejecucion de programa en java (JRE).

Duracién 5 horas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Identificar la programacion orientada a objetos a través de la comprensién de los conceptos basicos para el desarrollo de sistemas
bajo este enfoque. Con disposicion y actitud propositiva.

Contenido Duracién 10 horas

Unidad Il. Introduccién a la programacién orientada a objetos
2.1.  Principios de la orientacion a objetos.
2.2. Conceptos basicos.
221. Clase
222. Objeto
2.23. Afributo
224, Mensaje
2.2.5. Método
2.26. Instancia
227. Operador hew
2.28. Constructor
2.3. Abstraccion
2.4. Encapsulamiento.
2.5. Herencia
2.6. Polimorfismo




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Aplicar los elementos de un lenguaje de programacion orientado a objetos a través de! desarrollo de aplicaciones simples para el

desarrollo de sistemas de informacion. Con disciplina y compromiso.

Contenido

Unidad llIl. Elementos Bésicos de Java
3.1.Comentarios
3.2.Paquete
3.3.Declaracién import
3.4 Palabras reservadas
3.5.Tipos de datos
3.6.1. Primitivos
3.6.2. Compuestos
3.6.3. Objetos
4 6.Variables
3.6.1. Acceso a variables
3.6.2. Alcance de una variable
3.6.3. Variables miembro
3.7. Constantes
3.8. Modificadores de acceso
3.9. Clases
3.9.1. Definicion de una clase
3.9.2. Constructores
3.2.3. Uso de this y super
3.10. Métodos
3.10.1. El método main()
3.10.2. Introduccion a metodos declarados por el programador
3.11. Entradas y salidas en consola
3.11.1. Salida System.out
3.11.2. Entrada System.in
3.41.2.1, Clase InputStreamReader
3.11.2.2. Clase BufferedReader
3.11.2.3. Lectura de datos

Duracioén 20 horas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Manejar los operadores aritméticos, 16gicos y relacionales para la elaboracion de expresiones logicas que definan la veracidad de

una condicion a través de las reglas de precedencia. Con disposicion y compromiso.

Contenido

Unidad IV. Operadores y expresiones

4.1. Operadores Aritméticos

4.2 Operadores de asignacién

4.3 Operadores de incrementales y decrementales
44 Operadores légicos

4.5 Operadores relacionales

46 Operadores unarios

47. Precedencia

Duracioén 5 horas




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Aplicar las estructuras de seleccion y control enla programacién de algoritmos que resuelvan problemas del mundo real a través de
la elaboracion de instrucciones que utilicen estas estructuras. Con disposicién y actitud propositiva.

Contenido Duracion 20 horas

Unidad V. Estructuras de control y seleccion
5.1. Estructuras de seieccion
51.1. Instruccion if
51.2. instruccion if-else
51.3. Instruccion de seieccidn
5.2. Estructuras de control

521. While
5.2.2. Do- while
52.3. For

5.3. Sentencias de control
5.3.1. Break
5.3.2. Continue
5.3.3. Return

5.34.  Try-catch-finaliy




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia:

Generar soluciones de manipulacién de datos a través de la aplicacion de arreglos para la elaboracién de programas de cémputo.
Con compromiso y honestidad.

Contenido Duracién 20 horas

Unidad VI. Arreglos
6.1. Conceptos de arreglos
6.2. Declaracion de un arreglo
6.3. Operacion basicas con arreglos
6.3.1. Inicializacién
6.3.2. Insercién
6.3.3. Recorrido
6.3.4. Ordenamiento
6.3.5. Buasqueda
6.3.6. Eliminacion
6.3.7. Anadir
6.3.8. Fusién
6.4. Manejo de arreglos multidimensionales




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia (s) Descripcion Material de Apoyo | Duracion
practica
Distinguir fos fundamentos de la Cuadro sinéptico donde se expongan Cuaderno, lapiz y 2 horas
1 programacion a través de los conceptos diferentes lenguajes de programacién | material bibliografico.
basicos y un primer acercamiento a un (al menos 20}, la fecha de su
lenguaje de programacion para el aparicion, su principat aplicacion y si
desarrolio de sistemas, Con disposiciény | Son compilados o interpretados.
COMpromiso.
Identificar la programacion orientada a Explicar los conceptos basicos de la Cuaderno, lapiz y 1 hora
2 objetos a través de la comprension de los POO a través de ejemplos con objetos | material bibliografico.
conceptos basicos para el desarrollo de del mundo real.
sistemas bajo este enfoque. Con
disposicion y actitud propositiva.
Identificar la programacion orientada a a) Identificar los componentes basicos | Computadora, 1 hora
3 objetos a través de la comprension de los de los programas en Java. cuaderno, lapiz y
conceptos basicos para el desarroflo de b) Describir el proceso de creary material bibliografico
sistemas bajo este enfoque. Con ejecutar programas en Java.
disposicion vy actitud propositiva.
4 Manejar los operadores aritmeticos, Evaluar expresiones aritmeéticas y Cuaderno, lapiz y 2 horas
l6gicos ¥ relacionales para la elaboracion légicas siguiendo las reglas de material bibliografico.
de expresiones |6gicas que definan la precedencia.
veracidad de una condicion a traves de
las reglas de precedencia. Con
disposicion y compromiso.
5 Aplicar las estructuras de seleccion y a) Escribir instrucciones en Java Cuaderno, lapiz y 4 horas
contro! en la programacion de algoritmos utilizando cada una de las material bibliografico.
que resuelvan problemas de! mundo real estructuras y sentercias.
a través de la elaboracion de b) Identificar y corregir los errores en
instrucciones que utilicen estas fragmentos de cédigo con las
estructuras. Con disposicion y actitud diversas estructuras de seleccion
propositiva. y control.
6 Generar soluciones de manipulacion de Escribir instrucciones que realicen las | Computadora, y 6 horas

datos a través de la aplicacion de arreglos
para la elaboracion de programas de
computo. Con compromiso y honestidad.

operaciones basicas con arreglos.

material bibliografico







VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO

Exposicion por parte del profesor.
Resolucion de problemas en clase.
Ejercicios extraciase.

Viii. CRITERIOS DE EVALUACION

Evaluacién parcial de las unidades
Participacion activa durante las clases.
Exposicién del caso practico.




IX. BIBLIOGRAFIA.

Basica

Complementaria

Java. Como programar.
Séptima edicion

P.J. Deitel y HM. Deitel
Ed. Pearson Prentice Hall
2008
ISBN13:978-970-26-1190-5

Programacién en Java

introduccién a ia programacién orientada a objetos.

C. Thomas Wu

Ed. McGraw-Hill interamericana
2008

ISBN 13:978-970-10-6634-8

Programacion en Java 5.0
James P. Cohoon

Ed. McGraw-Hili,

2006

ISBN: 84481506189

JAVA 2 : manual de usuario y tutorial
Agustin Froufe Quintas

Ed. Alfaomega

2006

ISBN 9701511565

Java 2 : curso de programacién
Fco. Javier Ceballos

Ed. Alfaomega

2006 ISBN: 9701511646

Java 2 : lenguaje y aplicaciones
Fco. Javier Ceballos Sierra

Editor: Espaiia :

2007.

ISBN: 9789701512494
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